IDEIRS QUE PODEM VIRAR
PROJETOS NA ESGOLA

Inspiragdes para despertar o
curiosidade e a autoria dos estudantes
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OLA, SOMOS A LITTLE MAKER!

A Little Maker desenvolve uma metodologia educacional
voltada a criacdo de projetos autorais significativos na escola.

Nossa proposta integra tecnologia, investigacdo e repertério de
técnicas para que os estudantes possam explorar ideias, testar
solugBes e construir projetos com sentido.

Com o apoio de formacgao docente, assessoria continua e da
plataforma Significa®, ajudamos escolas a transformar processos
de criagdo em evidéncias concretas de aprendizagem.

Este material foi criado para inspirar novas possibilidades de projetos
e ampliar o repertdrio de professores e gestores, incentivando
praticas em que os estudantes investigam, fazem escolhas e
desenvolvem projetos a partir de suas préprias ideias.



https://littlemaker.com.br/
https://littlemaker.com.br/

Projetos na escola muitas vezes comegcam com uma
. Uma curiosidade, um incomodo ou
uma observacao do cotidiano pode se transformar

em investigacao, criacdo e descoberta.

Este e-book reldne algumas
provocag¢des que podem inspirar
projetos autorais em diferentes
contextos escolares.

Nao sao atividades prontas nem
roteiros fechados. Sao apenas pontos
de partida para que alunos e
professores explorem ideias, facam
perguntas e construam caminhos
proprios.

PLATAFORMA

Essas experiéncias também dialogam
com competéncias previstas na
BNCC, como pensamento critico,
criatividade, colaboracao,
investigacao e responsabilidade com
0 mundo ao redor.

As ideias deste material estao organizadas
por competéncias da BNCC. O simbolo
indica essa conexdo, e 0 nome da
competéncia aparece ao lado do titulo de
cada segdo.
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https://basenacionalcomum.mec.gov.br/

20 IDEIAS QUE PODEM VIRAR PROJETOS

O | PENSAMENTO GRITICO E RESOLUGHO DE PROBLEMAS

BNCC

0 QUE PODERIA MELHORAR EM ALGUM
- ESPAGO DR ESCOLA?

Pode ser o patio, a biblioteca, a sala de aula ou um
espaco pouco utilizado.

DE QUE MANEIRAS A ESCOLA PODERIA SE
TORNAR MAIS SUSTENTAVEL?

Investigar formas de reduzir desperdicio ou
reaproveitar materiais.

COMO PODERIAMOS AJUDAR NOVOS ALUNOS
A SE SENTIREM MAIS ACOLHIDOS?

QUE suwgﬁgs PODERIAM MELHORAR A
COMUNIGAGAO DENTRO DA ESCOLA?
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‘ EMPATIA E RESPONSABILIDADE SOCGIAL

BNCC

QUE TIPO DE SOLUGAO PODERIA RJUDAR
PESSOAS DA COMUNIDADE EM UM
PROBLEMA GOTIDIANO?

0 QUE PODERIA TORNAR NOSSO BAIRRO UM
LUGAR MELHOR PARA VIVER?

COMO PODERIRMOS CRIAR ALGO QUE AJUDE
PESSOAS IDOSAS NO DIA A DIA?

0 QUE TORNARIA 0S ESPAGOS PUBLICOS
MRAIS AGRADAVEIS OU ACESSIVEIS?
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SR | CONSCIENCIn AMBIENTAL

BNCC

QUE NOVOS USOS PODERIAMOS DAR A
MATERIRIS QUE SERIAM DESCARTADOS?

QUE ATITUDES PODERIAM REDUZIR 0
IMPAGTO AMBIENTAL DENTRO DA ESGOLA?

0 QUE PODERIR SER CRIADO A PARTIR DE RESIDUOS
QUE NORMALMENTE IRIAM PARA 0 LIX0?

COMO PllIlEHiﬂ‘MIIS INGENTIVAR ATITUDES
MAIS SUSTENTAVEIS ENTRE 0S ALUNOS?
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* INVESTIGAGAO E PENSRMENTO CIENTiFICO

BNCC
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DE QUE FORMA PODERIAMOS REPRESENTAR
UM FENGMENO NATURAL ATRAVES DE UMA
CONSTRUGA0?

COMO REPRESENTAR ALGO INVISIVEL,
COMO 0 VENTO OU 0 SOM?

QUE I}IIIIS!IIU(}T\II PODERIA RESOLVER UM
DESAFIO FISICO OU MECANICO?

0 QUE ACONTEGE QUANDO TESTAMOS
DIFERENTES SOLUGOES PARR 0 MESMO
PROBLEMA?
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CRIATIVIDADE E PROTAGONISMO NA APRENDIZAGEM

BNCC

COMO PODERIAMOS CRIAR UM OBJETO QUE
FACILITE ALGUMA TAREFR DO DIA A DIR?

COMO TRANSFORMAR UMA IDEIA EM ALGO
QUE REALMENTE FUNGIONE?

0 QUE AGONTEGE QUANDO COMBINAMOS MATERIAIS
DIFERENTES EM UMA MESMA GRIAGAO?

QUE PROBLEMAS DO FUTURO PODERIAMOS
COMEGAR A RESOLVER HOJE?
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UM CONVITE A
CURIOSIDADE

Projetos nascem de perguntas.

Quando os alunos tém espaco para investigar,
experimentar e construir solugdes proprias, os projetos
se tornam experiéncias autorais de aprendizagem.

Ao longo do percurso, surgem ideias, tentativas,
ajustes e descobertas que enriqguecem o caminho de
aprendizagem e ajudam os estudantes a construir
solucdes cada vez mais consistentes.

E nesse movimento que o conhecimento ganha
significado e se transforma em experiéncia.

A Little Maker acredita que projetos autorais podem se
tornar uma experiéncia estruturada, significativa e
evolutiva dentro da escola. Nossa abordagem
transforma a aprendizagem ao estimular a criatividade,
a experimentacao e a resolucao de problemas de forma
ativa e envolvente.

Por meio dos Micromundos, trilhas tematicas baseadas
na Aprendizagem Criativa, os estudantes sao
convidados a explorar memorias afetivas, expressar
ideias e construir sentido em cada criagao.

Esse percurso incentiva o vinculo com o conteudo, o
desenvolvimento da autonomia e a valorizacao do erro
como parte essencial do processo de aprendizagem.

Assim, ajudamos escolas a elevar o nivel dos projetos
maker, oferecendo uma metodologia que combina
repertdrio de técnicas, uso intencional da tecnologia e
acompanhamento pedagdgico continuo.
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OBRIGRDO POR
CHEGAR ATE AQUI!

Acreditamos que escolas podem criar ambientes onde
ideias se tornam projetos e onde cada estudante
encontra espaco para imaginar, testar e aprender.

Se vocé deseja conhecer caminhos para elevar o nivel
dos projetos maker na sua escola, serd um prazer
apresentar como a Little Maker apoia gestores e
professores nesse processo.

Conheca a Little Maker

www.littlemaker.com.br &

@ Nosso time comercial estd a um clique no WhatsApp!


https://littlemaker.com.br/
https://wa.me/19998192192
https://wa.me/19998192192
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QUER VER GOMO TUDO ISS0
ACONTECE NA PRATICA?

Neste material vocé conheceu ideias
que podem inspirar projetos autorais
na escola.

Mas como essas experiéncias ganham
forma dentro de uma aula?

Preparamos um video curto que
mostra como funcionam as aulas

maker da Little Maker, como os Vocé sabe como
funcionam nossas

aulas maker?

projetos nascem e como os estudantes
desenvolvem suas criagdes ao longo
do processo.

Assista ao video e conheca nossa
metodologia na pratica.

ASSISTA AO VIiDEO!
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